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ة:المقدم  

نها إ إذ ،الحيوية في مجال التعليممن المواضيع  الطلبةلدى  الإبداعيتنمية مهارات التفكير  تُعد  
دمج التكنولوجيا في  القائمة علىا عند تحديد نتاجات واستراتيجيات التدريس لحاح  إ من أكثر الأولويات
الطلبة أداة فعالة لتعزيز التفكير الإبداعي لدى كالتكنولوجيا توظيف  يُنظر إلىحيث  ،العملية التعليمية
الرحلات  وأنواعوتبين هذه النشرة مفهوم  ،الدراسات الاجتماعية موادالدراسية ومنها  في مختلف المواد

لطلبة، من خلال تقنيات تكنولوجية الإبداعي لدى امهارات التفكير تراضية ودورها في تحسين الاف
والجوجل   (Google Earth)، وتطبيقات الجوجل إيرثالافتراضيةالمتاحف والرحلات حديثة مثل 

 (.Irfan, Sofendi, Machdena, 2020) مع خطة درس مقترحة (Google Map)ماب 
التفكير الإبداعي بأنها نشاط عقلي ( مهارات 2012عر ف جروان ): الإبداعيمفهوم مهارات التفكير 

نواتج أصيلة لم تكن معروفة  أو التوصل إلى ،مركب هادف توجهه رغبة قوية في البحث عن حلول
. وتُعد  مهارات التفكير الإبداعي من أهم المهارات التي تحقق لدى الطالب أعلى مستويات اسابق  

والابتكار للوصول إلى مادة جديدة مبتكرة تتصف التفكير، من خلال التذكر والفهم والتطبيق والتحليل 
 (.2012بالأصالة )طلافحه، 

الافتراضية بأنها: بيئة تعليمية تفاعلية متاحة عبر  الرحلاتعر ف ت مفهوم الرحلات الافتراضية: 
 :، وتشتمل على وسائط متعددة مثلبانوراميهالإنترنت، وتمثل محاكاة لأي مكان باستخدام صور 

وتمكنه  .تتيح للطالب الحصول على المعلومات التي يريدهاحيث لنص والصورة، والمقاطع الصوتية، ا
، مما يساهم في صفية عاديةت لا يمكن توفيرها عبر بيئة والتعرض لخبرا جديدة، من إجراء تجارب

ستفادة تنمية مهارات البحث والاستكشاف لديه، خاصة مع تمكن المعلمين من استخدام الإنترنت والا
 .(Prasetya, et al, 2020صعوبة تنفيذ الرحلات الحقيقية. ) إلى وإضافةمنها، 

 :الإبداعيودورها في تنمية مهارات التفكير  الدراسات الاجتماعيةأهمية الرحلات الافتراضية لمباحث 

الى ربط  تعتبر الرحلات الافتراضية أسلوبا جديدا في التدريس، تم اعتماده في المباحث التي تحتاج 
نسانية، ولا يكفي تدريسها من خلال الكتاب المدرسي، مثل ، كالظواهر الطبيعية والمنشآت الإبالمكان

ولعل أهميتها تبرز في مباحث الدراسات  مباحث العلوم، والدراسات الاجتماعية، والفنون، وغيرها.
 الاجتماعية من خلال: 

راسات الاجتماعية لربط البعدين المكاني الرحلات الافتراضية في تدريس مباحث الد تُستخدم .1
ي للأحداث والظواهر الجغرافية، والتاريخية  والزماني، ومساعدة الطالب في تشكيل تصور حس 

زيارات  :مثل ،(Clayton, 2015)وتسلسلها، كما أنها تنمي لدى الطالب مهارات التفكير العليا 
 المتاحف والأماكن الأثرية كالبتراء، وسور الصين العظيم.
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القطب الجنوبي،  :إمكانية عرض رحلات لأماكن يصعب الوصول إليها؛ لبعدها أو خطورتها مثل .2
 و البراكين، أو التباعد الزمني كالأحداث التاريخية.

تتيح له القيام برحلات و  تنمي مهارات التعلم الذاتي ومهارات البحث والاستكشاف لدى الطالب، .3
ماكن التي تشهد أو تمر بأحداث مهمة، كأماكن إقامة المناسبات الدينية كزيارة الأ ،في أي وقت

 كالحج مثلا، أو استضافة دورة رياضية ككأس العالم.

توفر للطالب بيئات تفاعلية متاحة في أي وقت، وتتيح له الحصول على المعلومات التي يريدها  .4
تبع التطور العمراني لأي موقع، كت ،بشغف وبدافعية عالية، دون ملل ؛ي مكانفي أي وقت وأ

 .ت للأماكن التي تخص المتعلم مثلا  ضافة معلوماوإ

إذ يسهم اندماج الطلبة في المهمة التعليمية  ؛الصفية الإدارةتحسن من مهارات المعلم في  .5
 واستغراقهم فيها بالتقليل من الجهود المبذولة في ضبط الصف.

 أنواع الرحلات الافتراضية:

 ( أن للرحلات الافتراضية عدة أنواع وهي:2017يبين حميد )

  رحلات افتراضية قائمة على النص، وهي رحلات تعتمد على عرض مفصل للرحلة من خلال
 نه لا يستخدمإت الافتراضية، وأقلها تكلفة حيث استخدام النصوص، وهي من أبسط أنواع الرحلا

 أدوات بصرية. فيها

   قائمة على الصوت، ويعتمد هذا النوع على المقاطع الصوتية، من خلال  فتراضيةارحلات
 .، وغيرهاعرض محتوى يتضمن مؤثرات صوتية مثل صوت أمواج البحر

  تعتمد هذه الرحلات على بيئة تقنية مصورة بالفيديو  رحلات افتراضية قائمة على الفيديو، و
فيلم فيديو، ويتميز هذا النوع باحتوائه على  تصميمتكون محاكيه للبيئة الحقيقية، عن طريق 

 تعليقات نصية وصوتية. 

  رحلات افتراضية بانوراميه، وهي تقنية تعتمد على ربط مجموعة من الصور ذات الدقة العالية
( درجة، ويقدم المحتوى 360يعطي مجموعها مشاهد بانوراميه بزاوية ) بشكل متسلسل، بحيث

على شكل ثلاثي الأبعاد، تسمح للطالب بتحريكها بعدة اتجاهات، وكذلك تسمح بتكبير وتصغير 
 .هذه المشاهد

 وهي: ، لبناء الرحلة الافتراضية معينة وعلى المعلم مراعاة عدة معايير

 و يختار لها اسما مناسبا لهدفها. ، الافتراضيةحديد الهدف من الرحلة ت .1

 تحديد الفئة المستهدفة من الرحلة من حيث مراحل النمو والنضج.  .2



3 

 

 ربط الرحلة بالمحتوى والنتاجات و اختيار المهام التي تحاكي المهارات العليا.  .3

وعلى المعلم أن يتقن فن اختيار الاستراتيجيات المناسبة التي تدعم تطور المهارات العليا لدى  .4
لديهم مثل استراتيجيات التعلم النشط  الإبداعيالطلبة، وتمكنهم من تحسين مهارات التفكير 

 والصف المقلوب، والتعلم التعاوني وغيرها.
 ضية:خطة مقترحة لدرس ينفذ من خلال الرحلات الافترا

 ) الصف السابع(. حضارات الممالك القديمة في الأردن عنون الدرس:

 أن يكون المتعلم قادر ا على:  نتاجات الدرس:
 .تحديد مواقع الممالك القديمة التي قامت على ثرى الأردن 
 .استخدام تقنيات الحاسوب في التعرف غلى خصائص الممالك القديمة 

  والجغرافية للأردن عبر العصور.تقدير الأهمية التاريخية 
نترنزززت )مختبزززر الحاسزززوب(، أقزززلام وسزززبورة، بطاقزززات أجهززززة حاسزززوبية مرتبطزززة بالإ الأدوات والمصاااادر:

 وأوراق أو دفاتر الطلبة.

 .المشاريعالقائم على ، التعلم : التعلم التعاوني، التعلم النشطالتدريس استراتيجيات

 /سلم تقدير عددي، بطاقات الخروج.الأداء: التقويم المعتمد على استراتيجيات التقويم وأدواته

 طوات الآتية:يتم تنفيذ الدرس وفق الخ: الدرس ذينفت إجراءات

  الشزززكل، مزززدى ) عمزززان مزززن حيزززث إلزززىالتمهيزززد: تكليزززف الطلبزززة بتخيزززل الطريزززق الملزززوكي مزززن البتزززراء
، ثززم الاسززتماع القديمزة التززي مززر بهزا الأردنالوعزورة والتمهيززد، وسزائل النقززل المتاحززة( خزلال العصززور 

 .د (.5لطالبين يعبران عما تخيلاه وتحفيزهما.) 

  إيززرث جوجززلثلاثززة مجموعززات، تقززوم الأولززى باسززتخدام  إلززىتقسززيم الطلبززة (Google Earth)  فززي
. وتقززوم الثانيززة بتززأليف قصززة قصززيرة حززول متحززف اللززوفر، والتعززرف علززى مسززلة ميشززع إلززىالوصززول 

المملكززة العمونيززة، وكتابززة القصززة مدعمززة بالصززور مززن جبززل القلعززة وعززرض  إلززىزيززارة عبززر التززاري  
، فزي حزين  (PowerPoint)القصة من خزلال عزرض تقزديمي مشزوق باسزتخدام تقنيزة البزور بوينزت 
بشزززكل بانورامزززا حزززول الحيزززاة تقزززوم الثالثزززة بتصزززميم فيزززديو قصزززير مزززن مجموعزززة مزززن الصزززور تعزززرض 

 د(.25الزمن ) الاقتصادية في الممالك الأردنية القديمة

  يزززتم عزززرض الملاحظزززات التزززي  ثلاثزززة أجززززاء، لكزززل مجموعزززة جززززء، إلزززىيقزززوم المعلزززم بتقسزززيم السزززبورة
علززى سززجل العلامززات  ل الطلبززةعمزز أثنززاءليهززا. ويقززوم المعلززم بتسززجيل ملاحظاتززه التقييميززة إتوصززلوا 
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د(. 5) لمزدة. وفزتح مجزال للنقزا  استخدام أداة السزلم العزددي وحسزب معزايير محزددة مسزبق االجانبي ب
ب الخاصززة آمجموعززة الواتسزز ل ،فيززديو-مسززتندات-ابززطكلززف الطلبززة بلرسززال أعمززالهم علززى شززكل رو يُ 

وتقزيم المشزاريع لاحقزا مزن  يقوم الطلبة بالإجابة على بطاقة الخروج قبل مغزادرة المختبزر.، و بالصف
 قبل المعلم والطلبة.

 بطاقة الخروج: أسئلة

 .اواقتصادي   ا وسياسي االممالك القديمة في الأردن حضاري  أكتب ثلاثة أسطر تصف فيها السؤال الأول: 

 ثار الأردنية؟.ما دورك تجاه الآالسؤال الثاني: 

 لمستوى طلبته. ويراه مناسب ا ملاحظة: يمكن إعادة تعيين الزمن حسب ما يرتئيه المعلم
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